
 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

  

Circolare n.296                      

Ai Docenti  

Agli Studenti  

delle classi del triennio del corso Informatica e Telecomunicazioni 

Al personale Ata 

Al Sito web  

 

 
OGGETTO: Incontro didattico con il programmatore di videogiochi Andrea Assorgia. 
 

Si comunica che lunedì 15 aprile nell’auditorium dell’Istituto si terrà un incontro didattico con 

l’esperto Andrea Assorgia, programmatore di videogiochi. 

Durante l’incontro verranno esaminate le seguenti tematiche: 

- le possibilità offerte dall’industria del videogame, esaminando le opportunità offerte dal 

mercato globale, da quello italiano e le iniziative in ambito sardo; 

- la figura del Game Developer, il programmatore di videogames, esaminando la formazione 

di base necessaria e le varie specializzazioni che si possono acquisire. 

 

L’incontro si svolgerà secondo il seguente calendario: 
 

Classi Orario 

3A – 3B – 3C Informatica e Telecomunicazioni 9,30 – 11,00 

4A – 4B – 5A - 5B Informatica e Telecomunicazioni 11,30 – 13,00 

 

Al termine dei rispettivi incontri, gli studenti, accompagnati dai docenti, faranno rientro in classe 

per proseguire le attività didattiche come da orario scolastico. 

 

L’evento potrà essere inserito tra le attività di PCTO delle classi. 

 

 

 

Il Dirigente Scolastico  

Dott.ssa Teresa Florio  
Firmato digitalmente ai sensi del cod. 

dell’Amministrazione digitale e norme ad esso connesse  
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